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1 IDENTIFICAGAO

Disciplina: CIN7501 — Arquitetura da Informagao e Usabilidade

Carga Horaria Total Semestral: 36 h - 2 créditos

Oferta: obrigatéria para o curso de graduacado em Ciéncia da Informagéao
Horario: 2as: 20h20min-22h

Professor: Marcio Matias e-mail: matias97@gmail.com

EMENTA
Introducao a Experiéncia do Usuario. Introducéo a Interacdo Humano-Computador.
Introducado ao Design de interagdo. Arquitetura da Informacéao. Usabilidade.

2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral
Desenvolver a capacidade de elaborar projetos de arquitetura da informacgao e de
usabilidade.

2.2 Objetivos Especificos

2.2.1 Conhecer os contextos de Experiéncia do Usuario, Interagcdo Humano-
Computador e Design de Interagao;

2.2.2 Conhecer abordagens e técnicas de arquitetura da informacgao e de usabilidade;
2.2.2 Elaborar projeto de arquitetura da informacao e de usabilidade para sistema de
informagao.

3 CONTEUDO PROGRAMATICO

3.1 Introdugao a Experiéncia do Usuario - UX
3.1.1 Introducao a Interacdo Humano-Computador
3.1.2 Introdugao ao Design de Interagao

3.2 Arquitetura da informacgao
3.2.1 Sistemas de organizagao, rotulagem, navegagao, busca.


mailto:cin@contato.ufsc.br

3.2.2 Vocabularios controlados, Tesauros e Metadados em Arquitetura de Informagao.
3.2.3 Avaliagao e projeto em Arquitetura de Informacéao.

3.3 Usabilidade
3.3.1 Técnicas de avaliacao.
3.3.2 Engenharia de usabilidade.
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6 METODOLOGIA

As aulas serdo presenciais e as estratégias envolverdo o uso do ambiente virtual
Moodle como suporte.

As comunicagdes serao realizadas preferencialmente via mensagens do ambiente
Moodle.

Atendimento presencial pode ser realizado, com agendamento, as quintas-feiras das
16h as 18h, na sala 04 do bloco D do CED, ou online via mensagens do Moodle da
disciplina.

Direitos autorais e privacidade

As aulas estdo protegidas pelo direito autoral. Gravar, fotografar, baixar, reproduzir,
compartilhar, comunicar ao publico, transcrever, transmitir as aulas, ou qualquer
material didatico-pedagdgico, s é possivel com prévia autorizacdo do professor.

Respeite a privacidade e os direitos de imagem tanto dos docentes quanto dos colegas.
Nao compartilhe prints, fotos, etc., sem a permissao explicita de todos os participantes.

O(a) estudante que desrespeitar esta determinagdo estara sujeito(a) a sangbes
disciplinares previstas no Capitulo VIII, Se¢ao |, da Resolugédo 017/CUn/1997.



7 AVALIACAO
A avaliagdo do desempenho dos alunos sera realizada da seguinte forma:

a) Prova individual: 40%
b) Soma das atividades semanais: 20%
c) Relatdrio Final de avaliagao de Interface (atribuido pelo professor): 40%

Em todos itens de avaliagdo serdo utilizados os elementos e os critérios contidos e
registrados nos conteudos estudados.

- A frequéncia minima obrigatéria é de 75% da carga horaria da disciplina.

- O aluno que obtiver nota final entre 3,0 e 5,5 e frequéncia suficiente podera, ao
final do semestre, realizar uma prova de recuperacao de todo o conteudo. Neste caso, a
nota final sera calculada a partir da média aritmética simples entre a nota final obtida
durante o semestre e a nota obtida na prova de recuperagao.



8 CRONOGRAMA

CONTEUDO DIA/MES
1 Apresentagao do plano. Introdugéo. Introducao a Experiéncia do 11/08
Usuario - UX.
2 Introducéo a Interacdo Humano-Computador. Introducéo a Experiéncia 18/08
do Usuario - UX. Introdugcao ao Design de Interagao
3 Arquitetura da informacéo (Al): organizagéo, rotulagem, navegacéo. 25/08
4 Arquitetura da informagéo: organizacéo, rotulagem, navegacao. 01/09
5 Avaliacao e projeto em Arquitetura de Informacao. 08/09
6 Al: Sistemas de busca. 15/09
7 Vocabularios controlados, Tesauros e Metadados em Arquitetura de 22/09
Informacao.
8 Usabilidade — Técnicas de avaliagdo de usabilidade 29/09
9 Usabilidade — Técnicas de avaliagdo de usabilidade 06/10
10 Usabilidade — Técnicas de avaliagdo de usabilidade 13/10
11 Avaliagao — Prova 1 20/10
12 Usabilidade - Engenharia de usabilidade. Atividade extraclasse 25/10
13 Usabilidade — Eng. de usabilidade. Projeto de Interface. 03/11
14 Usabilidade — Eng. de usabilidade. Projeto de Interface. 10/11
15 Usabilidade — Eng. de usabilidade. Avaliacédo de usabilidade. 17/11
16 Usabilidade - Engenharia de usabilidade. Avaliagao de usabilidade. 24/11
17 Avaliacao de Interface. Entrega e apresentag¢ao do Relatério. 01/12
18 Avaliacao - Recuperacao. 08/12




