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1 IDENTIFICACAO

Disciplina: CIN7925 — Introducao a Algoritmos

Carga Horaria: 36 H/A - 2 créditos

Oferta: Optativa para os Cursos de Graduacdo em Ciéncia da Informacéo,
Biblioteconomia, Arquivologia e areas afins.

Horario: Quartas-feiras das 20:20 as 22:00 h.

Local: a definir.

EMENTA
Decomposicao e estruturacdo de problemas logicos. Desenvolvimento introdutério de
algoritmos. Pratica de resolucao de problemas por meio de algoritmos.

2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral
Desenvolver a capacidade de decompor, estruturar e resolver problemas por meio de
Algoritmos.

2.2 Objetivos Especificos
2.2.1 Analisar problemas ldgicos;
2.2.2 Decompor problemas logicos e estrutura-los em elementos algoritmicos;
2.2.3 Produzir solucdes algoritmicas para a resolucdo dos problemas estruturados.

3 CONTEUDO PROGRAMATICO

3.1 Algoritmos

3.1.1 Sintaxe e formalismo

3.1.2 Expressoes e tipos de dados
3.1.3 Variaveis e operadores

3.1.4 Identificadores e palavras-chave
3.1.5 Pseudocddigo

3.2 Estruturas de comparacao e selecéo
3.3 Lagos de repeticéo

3.4 Estruturas de Dados
3.4.1 Strings

3.4.2 Vetores e Matrizes
3.4.3 Listas e Tuplas

3.4.4 Colegbes e Dicionarios
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5 METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIA(;AO

Aulas expositivas e dialogadas; trabalhos praticos e avaliacbes. A verificagcdo do
rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, 0s quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatoria a frequéncia as atividades
correspondentes a cada disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente
- FS), ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer a mais de 25% das atividades
(Frequéncia Insuficiente - Fl).

Serao realizadas duas provas e trabalhos complementares:

e Prova Individual (P1) — 40%
e Prova Individual (P2) — 40%
e Trabalhos Complementares (TC) — 20%

A nota minima para aprovacao na disciplina serd& MF>=6,0 (seis) e Frequéncia
Suficiente (FS). (Art. 69 e 72 da Res. n° 17/CUn/1997).

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagbes do
semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma nova avalia¢éo no final do semestre (REC),
exceto as atividades constantes no art.70, 8§ 2°. A Nota Final (NF) sera calculada por meio
da média aritmética entre a média das notas das avaliacdes parciais (MF) e a nota obtida
na nova avaliacdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n°® 17/CUn/1997).

Ao aluno que ndo comparecer as avaliacbes ou ndo apresentar trabalhos no prazo
estabelecido sera atribuida nota 0 (zero). (Art. 70, 8§ 4° da Res. n°® 17/CUn/1997).

Observacgoes:
N&o ha avaliacdo de recuperacdo nas disciplinas de carater pratico que envolve
atividades de laboratorio (Res.17/CUn/97).

Nova avaliacao

O aluno, que por motivo de forca maior e plenamente justificado, deixar de realizar
atividades avaliativas previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido a Chefia do
Departamento de Ensino ao qual a disciplina pertence, dentro do prazo de 3 (trés) dias
Uteis, apresentando documentacdo comprobatdria.

Horéario de Atendimento:
Quartas-feiras: 16:00h as 18:00h — Sala 205 (CED/Bloco C)



6. CRONOGRAMA

Aula | Data | Conteudo/Avaliacdes

1 Apresentacao do plano de ensino
Introducao a Ldgica de Programacao

Algoritmos

Formas de representar algoritmos

Resolucao de Exercicios

Estruturas de controle. Estruturas de selecao simples e composta

Estruturas de repeticao

2
3
4
5 Estruturas basicas
6
I
8

Resolucao de Exercicios

9 Prova 1

10 Estrutura de dados (Vetores)

11 Manipulagéo de Strings

12 Estrutura de dados (Matrizes)

13 Resolucao de Exercicios

14 Estrutura de dados (Listas e Conjuntos)
15 Estrutura de dados (Dicionarios)

16 Resolugdo de Exercicios

17 Prova 2

18 REC




