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PLANO DE ENSINO 

 
1 IDENTIFICAÇÃO 
Disciplina: CIN7925 – Introdução à Algoritmos 
Carga Horária: 36 H/A - 2 créditos 
Oferta: Optativa para os Cursos de Graduação em Ciência da Informação, 
Biblioteconomia, Arquivologia e áreas afins. 
Horário: Quartas-feiras das 20:20 às 22:00 h. 
Local: a definir. 

 
EMENTA 
Decomposição e estruturação de problemas lógicos. Desenvolvimento introdutório de 
algoritmos. Prática de resolução de problemas por meio de algoritmos. 

 
2 OBJETIVOS 

 
2.1 Objetivo Geral 

Desenvolver a capacidade de decompor, estruturar e resolver problemas por meio de 

Algoritmos. 
 
2.2 Objetivos Específicos 

2.2.1 Analisar problemas lógicos; 
2.2.2 Decompor problemas lógicos e estruturá-los em elementos algorítmicos; 
2.2.3 Produzir soluções algorítmicas para a resolução dos problemas estruturados. 
 
3 CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 

3.1 Algoritmos 

3.1.1 Sintaxe e formalismo 

3.1.2 Expressões e tipos de dados 

3.1.3 Variáveis e operadores 

3.1.4 Identificadores e palavras-chave 

3.1.5 Pseudocódigo 

 

3.2 Estruturas de comparação e seleção 

 

3.3 Laços de repetição 

 

3.4 Estruturas de Dados 

3.4.1 Strings 

3.4.2 Vetores e Matrizes 

3.4.3 Listas e Tuplas 

3.4.4 Coleções e Dicionários 
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5 METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAÇÃO 
Aulas expositivas e dialogadas; trabalhos práticos e avaliações. A verificação do 
rendimento escolar compreenderá frequência e aproveitamento nos estudos, os quais 
deverão ser atingidos conjuntamente. Será obrigatória a frequência às atividades 
correspondentes a cada disciplina, no mínimo a 75% das mesmas (Frequência Suficiente 
- FS), ficando nela reprovado o aluno que não comparecer a mais de 25% das atividades 
(Frequência Insuficiente - FI). 

 Serão realizadas duas provas e trabalhos complementares: 
  

 Prova Individual (P1) – 40% 

 Prova Individual (P2) – 40% 

 Trabalhos Complementares (TC) – 20% 
 

A nota mínima para aprovação na disciplina será MF>=6,0 (seis) e Frequência 
Suficiente (FS).  (Art. 69 e 72 da Res. nº 17/CUn/1997). 
 O aluno com Frequência Suficiente (FS) e média das notas de avaliações do 
semestre MF entre 3,0 e 5,5 terá direito a uma nova avaliação no final do semestre (REC), 
exceto as atividades constantes no art.70, § 2º. A Nota Final (NF) será calculada por meio 
da média aritmética entre a média das notas das avaliações parciais (MF) e a nota obtida 
na nova avaliação (REC). (Art. 70 e 71 da Res. nº 17/CUn/1997). 
  
 Ao aluno que não comparecer às avaliações ou não apresentar trabalhos no prazo 
estabelecido será atribuída nota 0 (zero). (Art. 70, § 4º da Res. nº 17/CUn/1997). 
 
Observações:  
 Não há avaliação de recuperação nas disciplinas de caráter prático que envolve 
atividades de laboratório (Res.17/CUn/97). 
 
Nova avaliação 
 O aluno, que por motivo de força maior e plenamente justificado, deixar de realizar 
atividades avaliativas previstas no plano de ensino, deverá formalizar pedido à Chefia do 
Departamento de Ensino ao qual a disciplina pertence, dentro do prazo de 3 (três) dias 
úteis, apresentando documentação comprobatória.  
 
Horário de Atendimento: 
Quartas-feiras: 16:00h às 18:00h – Sala 205 (CED/Bloco C) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



6. CRONOGRAMA 
 

Aula Data Conteúdo/Avaliações 

1  Apresentação do plano de ensino 
Introdução à Lógica de Programação 

2  Algoritmos 

3  Formas de representar algoritmos 

4  Resolução de Exercícios 

5  Estruturas básicas 

6  Estruturas de controle. Estruturas de seleção simples e composta 

7  Estruturas de repetição 

8  Resolução de Exercícios 

9  Prova 1 

10  Estrutura de dados (Vetores) 

11  Manipulação de Strings 

12  Estrutura de dados (Matrizes) 

13  Resolução de Exercícios 

14  Estrutura de dados (Listas e Conjuntos) 

15  Estrutura de dados (Dicionários) 

16  Resolução de Exercícios 

17  Prova 2 

18  REC 

 


