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1 IDENTIFICACAO

Disciplina: CIN7907 - Légica Aplicada |

Carga Horaria: 72 H/A - 4 créditos

Oferta: Optativa para os Cursos de Graduacdo em Ciéncia da Informacéo,
Biblioteconomia, Arquivologia e areas afins.

Horério: Sextas-feiras das 18:30 as 22:00 h.

Local: a definir.

EMENTA
Modelagem de sistemas bésicos. Estruturas de dados simples. Algoritmos. Orientacdo
a objetos.

2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral
Desenvolver a capacidade de resolucdo de problemas légicos de complexidade basica
por meio da construcdo e aplicacdo de algoritmos.

2.2 Objetivos Especificos

2.2.1 ldentificar elementos de problemas logicos;

2.2.2 Modelar cenérios de aplicacdo orientados a objetos;

2.2.3 Modelar estruturas de dados de suporte a algoritmos;

2.2.4 Implementar solucfes algoritmicas a partir do paradigma da orientacéo a objetos.

3 CONTEUDO PROGRAMATICO
3.1 Maquina de Turing

3.2 Arquiteturas Logicas de Processamento Computacional
3.2.1 Arquitetura de John Von Neumann

3.2.1.1 Unidade de Controle (UC)

3.2.1.2 Memodria

3.2.1.3 Unidade Logica e Aritmética (ULA)

3.2.1.4 Dispositivos de Entrada e Saida de Dados (E/S)

3.2.2 Arquitetura de Harvard

3.2.3 Outras Arquiteturas

3.3 Algoritmos

3.3.1 Historico

3.3.2 Tipos de Dados
3.3.3 Variaveis Simples
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3.3.4 Variaveis Compostas
3.3.5 Procedimentos

3.3.6 Funcodes

3.3.7 Condicbes

3.3.8 Lacos de Repeticdo

3.4 Orientacao a Objetos
3.4.1 Objeto

3.4.2 Atributo

3.4.3 Método

3.4.4 Classe

3.4.5 Heranca

3.4.6 Polimorfismo

3.5 Resolucédo de Problemas Logicos via Algoritmos
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5 METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

Aulas expositivas e dialogadas; trabalhos praticos e avaliagbes. A verificacdo do
rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, 0s quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades
correspondentes a cada disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia
Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer a mais de 25% das
atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

Seréo realizadas duas provas e um trabalho:

Prova Individual (P1) — 20%

Prova Individual (P2) — 40%

Trabalhos Complementares (TC) — 20%
Trabalho (T1) — 20%

A nota minima para aprovacdo na disciplina serd& MF>=6,0 (seis) e Frequéncia
Suficiente (FS). (Art. 69 e 72 da Res. n°® 17/CUn/1997).

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliacdes do
semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma nova avaliacdo no final do semestre
(REC), exceto as atividades constantes no art.70, 8§ 2°. A Nota Final (NF) sera calculada
por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliacdes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliacdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n°® 17/CUn/1997).

Ao aluno que ndo comparecer as avaliacdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo
estabelecido seréa atribuida nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n® 17/CUn/1997).

Observacoes:
N&o h& avaliacdo de recuperacdo nas disciplinas de carater pratico que envolve
atividades de laboratorio (Res.17/CUn/97).

Nova avaliacao

O aluno, que por motivo de forga maior e plenamente justificado, deixar de realizar
atividades avaliativas previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido a Chefia do
Departamento de Ensino ao qual a disciplina pertence, dentro do prazo de 3 (trés) dias
Uteis, apresentando documentacdo comprobatoria.

Horério de Atendimento:
Quartas-feiras: 16:00h as 18:00h — Sala 205 (CED/Bloco C)



6. CRONOGRAMA

Aula | Data | Contetdo/Avaliacbes

1 Apresentacao do plano de ensino
Fundamentos da Programacéao — Algoritmos, Histérico sobre Linguagens
de Programacao

2 Estrutura de Sequenciacao, Exercicios
Estruturas de Decisao (if-else) - conceitos e exercicios
3 Processo de edicdo, compilacdo e execucao - Python, Conceitos Basicos

de Programacéo Imperativa (uso de variaveis, tipos de dados, comandos
de atribuicdo, operadores aritméticos e l0gicos)

4 Exercicios (atividade hibrida)

5 Estrutura de Repeticao (For) — conceitos e exercicios de exemplo
Estruturas de Repeticdo (While) — conceitos e exercicios de exemplo
Exercicios (for, while)

6 Uso de FuncgoOes (funcao, parametro e argumento)
Exercicios (Revisao Prova 1)

7 Prova 1

8 Colecdes — Cadeia de Caracteres (String)
Exercicios

9 Colecdes Unidimensionais (Lista, Tupla)

Lista de Exercicios

10 Set (conjuntos em Python)
Colec¢des Bidimensionais (Matriz, Lista Composta)
Exercicios (atividade hibrida)

11 Colecbes Indexadas (Dicionario)
Lista de exercicios
12 Prova 2
13 Conceitos Basicos de Orientacao a Objetos (classe, objetos, atributos,

meétodos, argumentos e parametros), Modelo de Objetos (comunicacgao
por troca de mensagens)

14 Apresentacao do enunciado do Trabalho Pratico, Como implementar
uma Classe em Python

15 Heranca
Lista de Objetos (inserir, alterar, consultar, excluir) - (atividade hibrida)

16 Modelo de Objetos (hierarquia de agregacao/decomposicao,
especializacdo/generalizacdo), Polimorfismo

17 Apresentacao do trabalho — (atividade hibrida) (T1)

18 Divulgagao e discussao da avaliagao final




